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IDENTIDADE DO DESPORTO ESCOLAR

VISAO VALORES

Garantir uma oferta desportiva escolar variada
aos alunos, envolvendo as comunidades escolar
e local, em todas os agrupamentos de escolas e

e Responsabilidade e integridade;
* Exceléncia e exigéncia;
e Curiosidade, reflexao e inovacao;

escolas nao agrupadas. e Cidadania e participacao;

e Liberdade.
Contribuir de forma articulada para os seis e Consciéncia e dominio do corpo;
eixos estratégicos do programa: e Bem-estar, saude e ambiente;
1. +Desporto | +atividade fisica; e Raciocinio e resolugdao de problemas;
2. Formacao de alunos e professores; * Pensamento critico e pensamento criativo;
3. Cidadania, inclusao e ética; e Relacionamento interpessoal;
4. Cogestao e codecisao na escola; e Desenvolvimento pessoal e autonomia;
5. Desporto verde e sustentavel; ¢ Sensibilidade estética e artistica.
6. Envolvimento das | nas comunidades.
MISSAO AREAS DE COMPETENCIA

Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatoria
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Desporto Escolar

Missao

Promover o desenvolvimento de competéncias de arbitragem no
Desporto Escolar, capacitando os alunos para tomarem decisdes justas,
conhecerem as regras e atuarem com confianca, espirito de lideranca,
cooperacao e respeito por todos os intervenientes no jogo.

©

Ser um modelo de exceléncia nacional na formacao de alunos juiz-arbitros, promovendo
uma cultura de responsabilidade, ética desportiva e cidadania ativa, através de
experiéncias significativas no contexto do Desporto Escolar.

Visao




Desporto Escolar

INDICE

Etica e Fair-play

Histdria da modalidade (resumo)
O jogo

Regras da modalidade

Software de gestao de torneios / Divulgacao de Resultados
Regulamentos do Desporto Escolar - enquadramento
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ETICA E FAIR-PLAY

O Cartdao Branco é um recurso pedagogico pioneiro em Portugal implementado, Carrio Branco | FarPray
desde 2015, pelo Instituto Portugués do Desporto e da Juventude, |.P., no ambito do Plano
Nacional de Etica no Desporto, em parceria com a Confederacdo de Associacdes de Juizes e
Arbitros de Portugal, com o objetivo de promover valores na pratica desportiva, da ética e
do fair play no Desporto. Pretende-se promover a ética desportiva em todas as atividades
do Desporto Escolar, consolidando-se em comportamentos ou atitudes vivenciadas
diariamente nas mais diversas situagdes desportivas. @ ,, s

Nacn:lnal de Etica no
Desporto

O Cartdo Branco/Fair Play é um recurso pedagdgico que visa enaltecer condutas cajao
eticamente corretas, praticadas por alunos e professores. Cabe aos juizes-arbitros, aos |
professores responsaveis e coordenadores de modalidade, a amostragem do cartao N
Branco/Fair Play sempre que durante uma prova/jogo, se observe um comportamento

merecedor do mesmo. ~ Cartao Branco / Fair-Play
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Desporto Escolar

HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)

Além de ser um dos jogos mais complexos que o Homem criou é um dos mais
populares e antigos do mundo, atualmente jogado por mais de 600 milhdes de pessoas. O
Xadrez é um jogo de estratégia e tacita onde os jogadores movem 32 pecas num tabuleiro
de 64 casas. As casas divididas de forma igual sao alternadas em cores claras e escuras.
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Existem muitas lendas em torno da invencao deste jogo, acredita-se que tenha
surgido na india ha milhares de anos e evoluido na Europa. O Xadrez atual também
designado por Xadrez Ocidental ou Xadrez Internacional surgiu na Europa no século XV.

A forma tradicional de jogar uma partida de Xadrez é presencial, dois jogadores estao
presentes fisicamente. No jogo virtual, os xadrezistas disputam as partidas em
computadores através de uma rede local ou da Internet.
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HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)

No inicio de uma partida cada jogador dispde de 16 pecas: 8 pedes, 2 torres, 2
cavalos, 2 bispos, 1 dama e 1 rei. Cada uma das pecas possui um valor e segue um
movimento diferente.

O objetivo do jogo é dar “Xeque-Mate”, que provém do persa “ShahMat” que significa “Rei
morto”. Quando isto ocorre o rei esta a ser atacado e nao tem possibilidade de fuga.

O Comité Olimpico Internacional (COIl) reconhece a FIDE, como o organismo
regulador do Xadrez, sendo este responsavel pelos Campeonatos a nivel Internacional
(Olimpiada de Xadrez, Campeonato Mundial, Torneio de Candidatos, etc..), pela
implementacao das regras e pelos sistemas de rating.
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HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)

A Federacdo Internacional de Xadrez (FIDE), foi fundada em Paris no dia 20 de
julho de 1924. Ela reune 195 federacdes nacionais, sendo uma delas a Federacao
Portuguesa de Xadrez, criada a 22 de janeiro em 1927. Realcar que a FPX é membro do
Comité Olimpico de Portugal, da Confederacao do Desporto de Portugal, da Federacao
Internacional de Xadrez, da Unidao Europeia de Xadrez e da Federacao Ibero-americana de
Xadrez. O lema da FIDE é "Gens una sumus", que em latim significa "Somos uma familia".

"O Valor do Xadrez como ferramenta para a Educacdo e os seus beneficios sociais foram
pela primeira vez reconhecidos por Benjamin Franklin, em 1786. "
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HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)

No dia 15 de margo de 2012 o Parlamento Europeu solicitou a Comissao e aos
Estados-Membros que incentivassem o Xadrez na Escola. Considera que a modalidade
desportiva € um jogo acessivel as criancas de todos 0s grupos sociais, podendo contribuir
para a coesao social, integracao social, combate a discriminacdao e até mesmo luta contra
diversas dependéncias.

O Parlamento Europeu considera que, qualquer que seja a idade da crianca, o
Xadrez pode melhorar a sua concentracdao, paciéncia e persisténcia e pode desenvolver a
criatividade, a intuicdo, a memadria, bem como competéncias de analise e de tomada de
decisao; considerando que o Xadrez também ensina a determinacdao, a motivacao e o
desportivismo. Recomendacdo similar por parte da UNESCO (Organizacdo das Nacodes
Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura).

Parlamento Europeu
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Desporto Escolar

HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)

A UNESCO reconhece o xadrez como uma ferramenta para promover o bem-estar,
o didlogo e a cultura de paz, além de ter proposto a celebracao do Dia

Internacional do Xadrez em 20 de julho, para comemorar a fundacao
da Federacdo Internacional de Xadrez (FIDE).

e
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HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)
O papel da UNESCO no Xadrez

Celebragao do Dia Internacional do Xadrez:
* A UNESCO prop6s a criacao desta data, que é celebrada anualmente em 20 de
julho para celebrar a fundacao da FIDE em 1924.

Promog¢ao da paz e cultura: A
e A UNESCO vé o xadrez como uma ferramenta para promover a inclusao, a A

justica e o respeito entre as pessoas, ajudando a criar lacos e a preencher e
lacunas de idioma, idade e status social.

Apoio a projetos educativos:

A UNESCO, através de suas comissdes nacionais e institutos, promove o xadrez
em escolas para combater problemas como o bullying e a violéncia doméstica,
além de explorar seu potencial como ferramenta de desenvolvimento N
cognitivo. —
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DIA
INTERNACIONAL
DO XADREZ

HISTORIA DA MODALIDADE (RESUMO)

0 Dia Internacional do Xadrez é
celebrado em 20 de julho para marcar a
fundagao da Federagao Intemnacional =
de Xadrez (FIDE) em 1924, em Paris :

No Desporto Escolar, realca-se a presenca da modalidade desportiva de
Xadrez nas competicOes locais, regionais, nacionais e na “Gymnasidade”,
competicao organizada pela (ISF).

Em 2019 no ultimo Campeonato Nacional de Desporto Escolar de
Juvenis, individual o aluno José Fidalgo da Escola Basica do Castelo - Sesimbra foi
o Campeao, em 22 Lugar, José Santos da Escola Basica Joao de Meira - Guimar e
em 32 Lugar o Simao Barroso da Didaxis — Vale de S. Cosme. Relativamente ao
Campeonato por Equipas: 12 Lugar Colégio de Gaia, 22 Lugar ES Serta e 32 Lugar
ES Pinhal Novo, Palmela

Datas Importantes: ' = &4

Dia Internacional de Xadrez: 20 de julho = MUI;I 1205N8|ﬂng:gz
. . DIAL D

Dia Mundial de Xadrez: 19 de novembro
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A natureza e objetivos do jogo de xadrez

O jogo de xadrez é disputado entre dois/duas jogadores/as, que movem as suas pecas sobre um tabuleiro
guadrado denominado 'tabuleiro de xadrez’.

O jogador/a com as pecas brancas (Brancas) faz o primeiro lance, cabendo ao jogador/a com as pecas pretas
(Pretas) responder a esse primeiro lance. Em seguida, os/as jogadores/as movem alternadamente.

Diz-se que um jogador/a 'tem a vez de jogar', tdo logo a jogada do seu/sua oponente tiver sido efetuada.

O objetivo de cada jogador/a é colocar o Rei do/a oponente 'sob ataque' de forma a conseguir que o/a
oponente nao tenha lance legal.

Do/a jogador/a que alcancar esse objetivo diz-se que deu xeque- mate ao rei do/a oponente, e venceu a
partida. Ndo é permitido deixar ou colocar o seu préprio Rei sob ataque (xeque), nem capturar o Rei do/a
oponente.

Do/a oponente, cujo Rei sofreu xeque-mate, diz-se que perdeu a partida.

* A partida estard empatada se resultar numa posicdo em que nenhum dos jogadores/as tenha a possibilidade

de dar xeiue-mate ao Rei doia oionente.
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A posicao inicial das pecas no tabuleiro

O tabuleiro de xadrez é composto por uma grelha (8x8) de 64 casas quadradas iguais, alternadamente claras
e escuras. O tabuleiro é colocado entre os jogadores/as de tal forma que é sempre branca a casa que fica no
canto a direita de cada jogador/a.

No inicio do jogo as Brancas tém 16 pecas de cor clara, e as Pretas tém 16 pecas de cor escura. As pecas sao

as seguintes: L ——
Q S
1 Rei Wl W pRS
z 2} . 2 A7C7 E7 G7 H7
1 Dama L) &
2 Torres
_ ; o o Ble B
2 Bispos
14 A4 BZN C4 Wl E4 @S G4 Mgl
2 CarliEs 5 : - B B - B
8 Peoes 2 o ..:) \-,. ."') ‘:'., (- v . I:~.I A2 BZ D2 E2 F2 H2
1 L L ) 4 L L £ =M F1 WeY
a b c d e f g h




REPUBLICA e
ﬁ? PORTUGUESA | ‘cducacso §"DGESEE
e e — > el

Desporto Escolar




REPUBLICA

EDUCACAQ, CIENCIA
EIN

PORTUGUESA

Desporto Escolar




@

Desporto Escolar

REPUBLICA .
PORTUGUESA | ‘educacso 'DGEStE

ccccccccccc

........
.

REGRAS BASICAS DO JOGO

O movimento das pecas

Nao é permitido mover uma peca para uma casa ja ocupada por peca da mesma cor.

Se uma peca se mover para uma casa ocupada por uma peca do oponente, esta Ultima sera capturada e removida do
tabuleiro, como parte do mesmo movimento.

Diz-se que uma peca estd a atacar uma peca do/a oponente se puder efetuar uma captura na casa atacada.

Considera-se que uma peca ataca uma casa mesmo que essa casa esteja ocupada por uma peca cravada (impedida de
ser movida porgue tal movimento deixaria ou colocaria o seu préprio Rei sob ataque).

O Bispo pode ser movido para qualquer casa ao longo da/s diagonal/ais em que esteja.

A Torre pode ser movida para qualquer casa ao longo da coluna ou linha em que esteja.

A Dama pode ser movida para qualquer casa ao longo da coluna, linha ou diagonal/ais em que esteja.

Ao fazer esses lances, Bispo, Torre ou Dama nao podem passar sobre nenhuma outra peca.

O Cavalo s6 pode ser movido para uma das casas mais proximas daguela que ocupa, desde que nao esteja na mesma
linha, coluna ou diagonal (resulta que tais casas sdo sempre da cor oposta a cor da que ocupa).
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O movimento das pecas

O Peao:

O peao pode ser movido para uma casa que esteja imediatamente a sua frente ao longo da mesma coluna, desde que
esta casa esteja desocupada;

ou 0 pedo, no seu primeiro lance, pode ser movido conforme mencionado;

ou, alternativamente, pode avancar duas casas ao longo da mesma coluna, desde que ambas estejam desocupadas;

ou 0 pedo pode ser movido para uma casa ocupada por uma peca do oponente diagonalmente a sua frente, numa
coluna adjacente, capturando essa peca.

O pedo - ocupando uma casa adjacente e na mesma linha do pedo do oponente que acaba de avancar duas casas num
unico lance desde a sua casa original - pode capturar o pedo que avangcou como se ele tivesse sido movido apenas uma
casa.

Esta captura somente é legal se ocorrer no lance imediato a este avanco, e é chamada ‘captura na passagem’ ou ‘en
passant’.
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Desporto Escolar

O movimento das pecas

O Peao:

Quando um jogador/a, tendo a vez de jogar, move um
pedo para a linha mais distante em relacao a sua posicao
inicial, deve troca-lo, como parte da mesma jogada, por
uma nova Dama, Torre, Bispo ou Cavalo da mesma cor, na
referida casa de chegada. Esta € chamada a ‘casa de
promoc¢ao’.

A escolha do jogador/a ndo estd restrita as pecas
anteriormente capturadas.

Esta troca do pedao por outra peca é denominada
'promocao’ e o efeito da nova peca é imediato.
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O movimento das pecas

Ha duas formas diferentes de mover o Rei:

Movendo-o para uma casa vizinha;

‘Rocando’. Este ‘roque’ € um movimento do Rei conjugado com o de uma das
Torres da mesma cor, e ao longo da primeira linha do jogador, que conta como
um simples lance de rei, e é executado como se segue: o Rei é transferido (da
sua casa original) duas casas em direcao a Torre (que também estad na sua casa
original); em seguida, a Torre é transferida para a casa que o Rei acabou de

atravessar.

g m '
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O movimento das pecas

Perde-se o direito ao roque:
* Se o Rei ja foi movido,
* oucomuma Torre que ja foi movida

O roque nao é temporariamente permitido:

* se acasa que o Rei ocupa, ou qualquer casa pela qual deve passar, ou ainda a casa que passara a ocupar, estiver
atacada por uma ou mais pecas do oponente; ou

* se houver alguma peca entre o Rei e a Torre com a qual o roque sera efetuado.

Se o Rei estiver em xeque

* Diz-se que o Rei esta em xeque se estiver atacado por uma ou mais pec¢as do oponente, mesmo que as referidas pecas
estejam cravadas, ou seja, impedidas de serem movidas da casa ocupada porgue tal movimento deixaria ou colocaria o
seu proprio Rei em xeque.

* Nenhuma peca pode ser movida de modo a que exponha ou deixe o seu préprio Rei em xeque.
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TERMINO DA PARTIDA

Xeque mate —Desde que seja um lance legal.
A partida é ganha pelo jogador que abandona a partida.

Pesporto £scolar

A partida esta empatada:

* Rei afogado;

* Por acordo entre os jogadores;
* Repeticao da posicdo 3 vezes (desde que seja reclamada por um dos jogadores);

* Se os ultimos 50 lances consecutivos tiverem sido efetuados por ambos os jogadores sem que qualquer peao tenha sido
movido e sem a capturada de qualquer peca.
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Relégio de Xadrez

e O arbitro devera decidir onde o relégio é colocado (normalmente é a direita das
pretas).

* Na hora do inicio da partida o relégio das brancas devera ser posto em
movimento.

* O jogador devera parar o seu relogio e acionar o relégio do adversario com a
mesma mao que fez o lance.

* Se a seta de um reldgio cair o jogador perde a partida, desde que o adversario
acuse o facto.

* Se as duas setas tiverem caidas a partida é considerada empatada.

* Qualquer reclamacao por parte dos jogadores os relogios deverao ser parados.
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O ato de mover as pegas

Ajeito

Peca tocada peca jogada, desde que seja lance legal.

Se toca primeiro na Torre, com intencao de fazer Roque, nao pode fazé-lo.
Se toca numa peca do adversario, devera toma - la, caso possa.
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Irregularidades

Se durante a partida se descobrir que a posicao inicial das pecas estava errada,
até ao 32 lance, o jogo devera ser anulado e uma nova partida disputada.

e Se for s6 a ma colocacao do tabuleiro, a posicao devera ser transferida para um
tabuleiro colocado corretamente.

e Se uma partida tiver comegado com cores trocadas, devera continuar, a menos o
arbitro decida de outra forma.

* Se houve um lance ilegal, a posicao devera ser colocada antes deste lance.

* Apds a adocdo das acdes descritas na alinea (lance ilegal), para os dois primeiros
lances ilegais feitos por um jogador, o arbitro devera dar 2 minutos extras ao
oponente
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Conduta dos jogadores

Os jogadores nao poderao falar durante a partida.

Quando o0s jogadores terminam a partida serao considerados meros
espectadores.

* Os jogadores nao poderao perturbar os seus oponentes ou outros jogadores, por
exemplo fazer pedidos sucessivos de empate. Os jogadores serao punidos de

acordo.

* O arbitro podera decidir atribuir o ponto ao oponente ou aos dois.
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AS REGRAS

DO XADREZ

(o] ‘rabulelro de 64 casas l

Objetivo do jogo
Encurralar o rei de forma que ele nio
tenha nenhuma casa segura para fugir.
Isso &€ chamado de xeque-mate.

ATORRE l "
Valor = § pontos Y
Pode mover-se a0 longo de uma Ml

Histéria do Xadrez
A versBo mais antiga e préxima do jogo de

‘xadrez atual surgiu na (ndia por volta de

500 a.C. Por volta de 1500 d.C., as principais

jregras j& eram prat as

que conhecemos hoje. O xadrez tem pouco
mals de 500 anos na sua forma moderna.

ou coluna, por qualquer nimero de
casas vazias.

N

A DAMA /l\

- N WA un o N >

Posicione o tabuleiro com uma casa
branca no canto direito e cologue a Dama
em sua propria cor (a Dama branca na casa
branca @ a Dama preta na casa preta). As
brancas sempre jogam primeiro,

Empates (5 formas)
1.0ferta e aceitagio - quando um jogador g,

N
0 BISPO / \

Valor = 3 pontos

|Move.se na diagonal, para frente ou para

trds, por qualquer nimero de casas vazias.
pre per nas casas da mesma

oferece empate e 0 outro aceita.

Valor = 9 pontos
Pode mover-se ao longo de uma linha,

f ou. i y
ndmero de casas vazias.

o S

nfz
val o EFE' ITo "‘

Move-se em qualquer direcdo, mas

2.Afogamento_(Stalemats) - quand
jogador que deve jogar ndo um
movimentos legals e seu rel nio estd em
xeque,

3.Repeticio_tripla - quando a mesma
posicdo estd prestes a aparecer pela
terceira ver. Um dos jogadores pode
reivindicar o empate.

4. Regra_dos cinquenta lances - quando
nenhum pelo fol movido e nenhuma
peca foi capturada nos (itimos 50 lances
de cada lado.

5 Materdalinsuficiente - quando nenhum
dos lados tem pegas suficientes para dar
xeque-mate, como por exemplo, se
restarem apenas os dois reis.

N LT

C

0 CAVALO ‘JL'

Valor = 3 pontos

Move-se em formato de "L™: duas casas
para frente ou para tras e uma para o lado,
ou uma casa para frente ou para tris e
duas para o lado, Pode pular sobre outras
pecas, mas 36 pode capturar a pe¢a na
casa de destino,

penas uma casa. A peca mais vallosa
dotabumfo

En Passant

Se um pelo avanga 2 casas e passa por|
um pedo inimigo parando ac seu lado,
ele pode ser cap do como se ti

se movido apenas 1 casa. Isso s6 pode)
ser feito Imediatamente.

Roque - Rei e Torre se movem juntos.
£ feito para a seguranga do Rei.

3
i . ..Antes do Roque
O rei avanga 2 casas em diregdo A torre.

e
3

4, . .Depols do Roque
Pode rocar com qualquer uma das torres,
mas o rel & a torre ndo podem ter se
movido antes. Ndo & permitido rocar

estando em xeque, passando por umauu

éTHv

OPEAO Pa
Valor = 1 ponto.
Move-se apenas para frente.
Pa; 1* movimento: pode maver 1 0u 2 casas.
Ph; Apos o 1‘mwlmmtu:podtnmw|un.

Pg; Cap \p 1 casana d
Emmsh.kmcnndwrdodwn
final do tabuleiro, pode se em
mom..!one,llspoocmuo

atacada ou terminando em xeque.

Xeque

mEe

Quando o Rel estd sendo atacado mas
pode escapar, bloguear o atague ou
|capturar & peca atacante.

Xeque-Mate

Quando o Rei estd sendo atacado e niic

pode escapar de nenh

-
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Funcdo do Arbitro

O/a arbitro/a deve zelar para que as Leis do Xadrez sejam cumpridas.
O/a arbitro/a deve:

garantir o ‘fair play’ (jogo justo),

agir no melhor interesse da competicao,

garantir que sera mantido um bom ambiente de jogo,

garantir que os/as jogadores/as ndo sejam perturbados/as,
supervisionar o andamento da competicao,

adotar medidas especiais de interesse para os/as jogadores/as deficientes e para aqueles/as que necessitem de cuidados
médicos,

observar as regras de “anti-fraude” ou as Diretrizes.

O/a arbitro/a deve observar as partidas, especialmente quando os jogadores/as estiverem apurados no tempo, fazer
cumprir as decisoes que tenha tomado e, quando apropriado, impor penalidades aos jogadores/as.

O/a arbitro/a pode designar assistentes para observar partidas, por exemplo, quando varios jogadores estiverem em apuro
de tempo.
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* O/a arbitro/a pode conceder tempo adicional a um ou a ambos
os/as jogadores/as no caso de perturbacdo externa da partida.

* O/a arbitro/a ndo deve intervir numa partida, exceto nos casos
previstos nas Leis do Xadrez. Nao deve indicar o numero de
lances completados, exceto, quando pelo menos uma das
setas/bandeiras tenha caido.
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Funcdo do Arbitro

Verifica se tudo esta pronto para o seu inicio.

Convida os competidores a ocupar os seus lugares e as posicdes regulamentares para comecar a competicao.
Da o sinal para comecar a competicao.

Acompanha a atuagao dos competidores.

Intervém gquando a forma de atuar de qualquer competidor nao respeita as regras do jogo.

Penaliza sempre que ha infracdao ao cddigo das leis desportivas.

Procede a oficializacao do resultado da competicao quando esta termina.
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O arbitro pode aplicar uma ou mais das seguintes penalidades:

e Adverténcia.

* Aumentar o tempo do oponente.

* Reduzir o tempo do jogador infrator.

* Declarar a perda da partida.

* Expulsao do torneio.

* O arbitro podera conceder tempo adicional a um ou a ambos os jogadores no
caso de disturbio externo durante a partida.

* O arbitro ndao devera intervir numa partida, sé se for solicitado para tal.
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No inicio da partida, deve:

* Dizer o numero da ronda,

* Pedir para os alunos/atletas se cumprimentarem,
* Darinicio a sessao,

 Manda acionar o reldgio das brancas.
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Durante a partida:

e Controlar as condi¢cdes de jogo, nomeadamente o siléncio na sala
* Controlar as conversas e as saidas, reprimindo todos os abusos

* \Verificar a necessidade de alguma peca suplementar

* Controlar periodicamente os reldgios

* Controlar periodicamente os registos de partida

* Intervir sempre que detetar uma irregularidade

* Intervir quando para isso solicitado por um jogador

* Acompanhar os apuros de tempo
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Sala do Torneio:

* Secretariado/PC

* Mesas de jogos

e Zona de emparceiramento
/ resultados
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Software de gestao de torneios / Divulgacdao de Resultados

No Desporto Escolar o Programa de Emparceiramento é o Swiss-Manager.

A Federacdo Internacional de Xadrez (FIDE), juntamente com a Federacdo Portuguesa de Xadrez (FPX),
recomenda e aprova o uso de programas especificos para tal, sendo o Swiss-Manager a ferramenta mais utilizada e

fiavel para a execucao de emparceiramentos em torneio. i b impmcimateiemae Vol foins it Speis Usaduring e s 1
=d AR FRRFR esef NS &2 e

e . (X i o=
. g ettt % oz modficar s reslados d odada&
=4 = (-] - L 11 Gongalves Dinis 4 0 : 1 5 TavaresRod . -
DL 0FAREROeR] Geral Listagens _ Listas de tabuleiros _Titulo da Fide Outros Arbitro — 2 13 Lopes Martim 411050 4 Talban\ralérl?u Uil el
Denominacéo [Pesporto Escolar 2%Encontro CLDE Leiria INICIADOS 2024-2025 Grupo2 3 18Rochalgor 3 0 :1 4 PedrosaTiago 0:1 | Vazio
4 1 Alho Ruben 3 % : % 3 FariaCarolina 1F:0F OF:1F
5 3 Arnouth Tiago 3 1 : 0 3 SimbesFrancisco
Comentérios 6 15Matos Gabriel 2 1:0 3 sSobreiraGabriel ) (A
[ show on chess.results 7 2 Aratijo Leonardo 2 0 : 1 2 PintoEdgar 0:0 | 0% || w0
8 9 Ferreira Salvador 2 0 : 1 2 BastosLeonardo
Orqanizador olas Dr. 9 10 Francisco Anténio 2 1 : 0 2 Ferreiraleonor e
Pagina web https:/agcorreiamateus.ccems. P .mail 10 14 Martires Bianca 2 1 : 0 1% Carreira Santiago Todos
Rimodeiogo  |0me+3s | 11 12Ledo Samuel 1% 0 : 1 1 ChenDaniel e
Diretor do Torneio Fernando Martins.
rbitro Principal Hugo Gome: Deputy Chief Arbiter | Jodo Peixoto Rd-1 Rd+1
Arbitro Maria Araujo | Cor
Federacio POR Portugal <]
Local Leiria
[ Data a partir de |
Rodadas | imrasey” 19922025 | a6 |19 ] o
Categorias UB.U10.U12, 120,550,565 | Data de corte [01.01.2025 | Rating min. para Raatin-& [to00 ]
Ord c icial automaticamente tevisar ordem dos tabuleiros Download from
. Chess-Results
et : Osim  ©No
pontos para o jogador bve Avaliagdo de Rating national Atualizagdo na
tabuleiros O sim @® Nao Chess-Results
Pontos de partida. Para a equip
3 v Fim
e Geros ] Time Control 1
O standard @Rapid O Biitz 0 <
Copiar dados de um torneio 7 Auda X Cancelar Nome ou codigo: |
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Divulgacao de Resultados

Todas os resultados das diversas fases (Locais, Regionais e Nacionais) devem ser colocados
http://chess-results.com/ (realizar o Upload no swiss-manager para o Chess-Results).

in close coo‘pér.]tion with the
Administrations-and Pairing-
program

d on: Gast| Servertime 24.09.2025 0 quivo E

Visualizar Rodada Listas Especiais Lista derating Internet Janela ?

el EeEzaeE=Eaeeal e D E D & Site da Swiss-Manager

2 A%B 1:0 OPT

Login

portant tournaments Calendario |Ligacoes Technical News Contacto

Site da Chess-Results.com

'\‘—\— ~ Restringir o carregamento de torneios
em vindo a base de dados de torneios do Chess Results € Peknama ot s Che R
) Chess-Results.com é um poderoso servidor destinado a registar detalhes e resultados e Google from Chess-Results.com

i Upload pictures/files to Chess-Results.
e Torneios de xadrez. pload pictures/files to Chess-Results.com

Mostrar o registro
arquivo de torneios de chess-results.com contém mais de 955.000 torneios de todo o mundo, desde torneios de clubes a
smpeonatos europeus ou olimpiadas de xadrez. Isto s6 é possivel gragas ao programa Swiss-Manager, programa de

Mostrar o torneio na Chess-Results.com

no

HE: 2 > . peknamy? G Personalizar listas na Chess-Results.com
iministragdo de torneios de xadrez que permite atualizagdo em tempo real no chess-results.com.
) Importar os registros online na Chess-Results.com
5 A ) . 1 Acessar os registros online na Chess-Results.com
rocurar torneios Procurar jogadores
. = s : O . Baixar a atualizagdo do programa
ode procurar torneios e mostrar, imprimir ou exportar para Pode procurar todos os torneios onde participou um jogador )
. . . 3 AR Check for Swiss-Manager Update
«cel os resultados finais, os emparceiramentos, as tabelas e mostrar, imprimir ou exportar para Excel todos os detalhes
7 . . . Show Swiss Manager change log
uzadas e muito mais. do jogador e dos torneios.
% ¢ Setup Team-Composition Online-Registration on CR
‘rocurar jogos Contacto

»de procurar jogos e visualizé-los na Rede ou descarregar
e formato PG

Para perguntas, sugestdes ou criticas, contacte :
P Blment

contact@chess-results. com P
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O XADREZ E OS CONTRIBUTOS

para o Desenvolvimento Intelectual OS BENEF(CIOS

. & um dos desportos mais pratica- D O
undo, & um grande impulsionador .
cGo, contribui para o desenvolvi- AL
noria, capacidade de concen- [ X A D R E Z
\tgloadode de raciocinio. — =
C lado que o Xadrez desempenha - SN 2L El \—"
mportante a nivel social, por
m a derrota e com a vité-
lo que a derrota néo é sinéni-
casso nem vitéria é sinénimo de ! > 3 -
i ® Estimula o raciocinio légico
gfudo realizado, comparando o . ‘ olver a criativi-
lvimento de grupos de estudantes [ J Activa a concentragdo e estimula o
idades, separando-os em dois . 2 cérebro g
SRR R E L @ Ajuda na tomada de decisoes : f, >
3z, concluiu-se que o raciocinio SY

a copacidade de calculo sao www.fpx.pt

® Maior capacidade para o pensamento e execugdo M

penho escolar. l6gico, auto-consisténcia e fluidez de raciocinio Rialco
erais, os alunos que jogam
tam nitida superioridade em os 18 anos: a capaci-

® Desenvolvimento da capacidade para pensamento abrangente de captagao, abs-

z melhora, nos
® Estimula a imaginagdo e a versatilidade estudantes entre os 6 e

fund tracao verbal, atencao,
na a avaliar as consequéncias € prorunao | i

e BB @ Avaliacdo da hierarquia do problema e a percepgdo do orgonizaao perspecti-
- va, andlise, coordena-

tempo disponivel : o cGo visual e motora,

*A impossibilidade de conhecer o melhor lance numa partida de xadrez i viplaneamento

Jltos e idosos, o Xadrez contri- T jogo cientifico para uma forma de arte, um meio de expressdo indivi val”.
ndo por mais tempo a agilidade John R Bowmon (fSSICO)
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"l QUERRS APREADRR XADREZ?

encontra o local de ensino mais perto de fi em

Na primeira jogada
pode avan¢ar uma ou
duas casas, depois s6
pode avancar uma casa
de cada vez. Esta é a
unica ue nao

pode a para tras.

Move-se em “L; de 4
formas diferentes (uma
ou duas casas para a
frente ou trds e duas ou
uma casa para o lado di-
reito ou esquerdo, res-
petivamente). E a tnica

peca que pode passar

Move-se nas linhas e co-
lunas, sem limite.

|
I
|
[

WWW.ITOX.01

A~

¥

\

CAPTURA: Para capturar pecas ao adversario mo-
ve-se a peca para a casa da peca a capturar, retiran-
do a peca do adversirio do tabuleiro. No caso dos
pedes, apesar de se moverem em linha recta, cap-
turam apenas na diagonal, com o alcance de uma
casa.

EN PASSANT: Quando um pedo avanca duas
casas, pode ser capturado, no lance imediatamente
a seguir, por um pedo adversario que esteja ao seu
lado, como se tivesse avancado apenas uma. E apa-
nhado “na passagem”.

PROMOCAO: Quando um pedo atinge a oitava
linha ele é automaticamente promovido a qual-
quer peca a escolha de quem o promove (Dama,-
Bispo, Torre, Cavalo).

ROQUE: O Roque é uma jogada especial onde se
podem movimentar duas pecas simultaneamente o
Rei e a Torre. Existem dois tipos de roque, o pe-
queno e o grande mas a técnica € igual em am-
bos.O Rei movimenta-se duas casas em direccio a
torTe e esta passa por cima do rei colocando-se na
casa imediatamente a seguir.

O Rogque é proibido quando: O Rei ou a Torre ja se
moveram; o Rei encontra-se em Xeque; o Rei passa
por uma posi¢io Xeque.

XEQUE: E a ameaca de captura do Rei por uma
peca adversdria, obrigando a defender-se moven-
do-se para outra casa sem ameaca ou protegendo--
se por outra peca.

XEQUE MATE: E quando se ataca o rei de forma a
nio ter fuga possivel, terminando o jogo, vencendo
o jogador que concretiza esta ameaca ao rei adver-
sario.

O jogo acaba quando: Um dos jogadores faz xeque
mate, vencendo,um dos jogadores fica "afogado”,
sendo empate, a eliminacio de pegas do tabuleiro
leva a uma posicio de empate tedrico.
AFOGADO: E a vez de um jogador jogar, o seu Rei
ndo estd em Xeque e nenhuma das suas pecas se
pode mexer.

POSI(".(-}‘EQ DE EMPATE TEORICO: Acontecem
quando nenhum dos jogadores tem material sufi-
ciente para ganhar o jogo. Sdo posi¢des de empate:

Rei contra rei; Rei e bispo contra rei; Rei e cavalo

contra rei; ou Rei e bispo ou cavalo; Rei e dois ca

valos contra rei.
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sabia que..

O Dia Mundial do Xadrez é comemorado no dia 19 de
novembro, data de nascimento do cubano José Raul
Capablanca (1888-1942) um dos maiores xadrezistas
de todos os tempos.

Capablanca é referido por varios historiadores da mo-
dalidade como o "Mozart™ do Xadrez, uma vez que o
seu talento desde cedo se evidenciou tendo aos
quatro anos aprendido as regras de xadrez simples-
mente observando o seu pai a jogar.

Capablanca ainda é considerado como um dos me-
Ihores jogadores de todos os tempos, tendo ficado
conhecido pela sua rapidez de decisdo, uma grande
qualidade dos seus finais e por ndo cometer erros. Era
ainda conhecido pelo seu enorme talento natural e
pelo pouco tempo despendido a preparar as suas par-
tidas.

Em toda a sua carreira, Capablanca sofreu menos de
cdnquenta derrotas em jogos oficais, conseguindo
ainda o feito de estar invicto durante oito anos conse-
cutivos, entre 1916 a 1923, com uma série de 63 jogos
sem perder incluindo a vitoria no Campeonato do
Mundo.

oqueé o xadrez? ¢

O Xadrez é um jogo de estratégia e tactica onde os joga-
dores movem 32 pecas num tabuleiro de 64 casas. As
casas divididas de forma igual sdo alternadas em cores
claras e escuras.

Existem muitas lendas em torno da invencao deste jogo,
acredita-se que tenha surgido na india ha milhares de
anos e evoluido na Europa. O Xadrez atual também de-
signado por Xadrez Ocidental ou Xadrez Internacional
surgiu na Europa no século XV. A forma tradicional de
jogar uma partida de xadrez é presencial, dois jogadores
estdo presentes fisicamente. No jogo virtual, os xadre-
zistas disputam as partidas em computadores através de
uma rede local ou da Internet.

No inicio de uma partida cada jogador dispdem de 16
pecas: oito pedes, dois cavalos, dois bispos, duas torres,
um rei e uma dama. Cada uma das pegas possui um
valor e segue um movimento diferente.
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