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1. INTRODUGAO

Este Regulamento Especifico, aplica-se a todas as competicdes de Corfebol realizadas no
ambito do Regulamento Geral do Funcionamento do Desporto Escolar (RGFDE) e em
conformidade com o estipulado no Regulamento de Provas e Competi¢cdes do Desporto
Escolar (RPCDE) em vigor.

Pode ainda ser complementado pelo Regulamento de Prova da respetiva fase (Local ou
Regional), a elaborar pela entidade organizadora, que deve especificar todos os detalhes
relativos ao quadro competitivo a desenvolver.

O Regulamento de Provas Oficial da Federagao Portuguesa de Corfebol aplica-se a todos os
escalGes, com adaptacdo adequada das regras as condicdes de realizacdo dos jogos, ao

equipamento disponivel e aos recursos humanos existentes.

Para todos os escalGes aplica-se ainda o Regulamento Técnico Pedagdgico exposto neste
documento.
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2. ESCALOES ETARIOS/BOLA DE JOGO/DURACAO DE JOGO

2.1, Escaldes Etarios
Os alunos participantes nas varias competicdes do Desporto Escolar distribuem-se por
escalGes etarios, de acordo com o seguinte quadro:

ESCALAO ANO DE NASCIMENTO

2025-2026
INFANTIL A (SUB 11) 2015 a 2017
INFANTIL B (SUB 13) 2013 e 2014
INICIADO (SUB 15) 2011 e 2012
JUVENIL (SUB 18) 2008 2 2010
JUNIOR (SUB 21) 2004 a 2007

2.2, Bola de jogo, tempo de jogo, terreno de jogo e variantes da modalidade.

ESCALOES BOLA TEMPO DE JOGO VARIANTE
Bola oficial
K4 ou K5
INFANTIS A aprovada 10 minutos
pela IKF.
Monocorfebol
INFANTIS B 10 a 12 minutos (4 x 4)
INICIADOS Bola oficial 12 a 15 minutos
K5 aprovada
JUVENIS pela IKF. 15 minutos
JUNIORES 15 a 20 minutos Q(:a)?:’;s

2.2.1. Bola de jogo
Cada equipa deve apresentar uma bola com as medidas regulamentares e em condicdes
de ser utilizada, das quais o arbitro escolhera aquela com que se iniciard o jogo.

2.2.2. Duragao dos jogos

A duracdo dos jogos podera ser ajustada em funcdo dos quadros competitivos, ndo
devendo ultrapassar os 15 (quinze) minutos corridos nas competicGes em que se recorra
ao Monocorfebol como versdo do jogo a utilizar.

2.2.3. Terreno de Jogo

Os jogos devem realizar-se em recintos cobertos com piso de madeira ou sintético, e
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sempre que possivel com as seguintes dimensoes:

ESCALAO VARIANTE DO JOGO DIMENSOES
INFANTIS A Comprimento — 16 a 18 metros.
INFANTIS B Largura — 12 a 14 metros.

M febol (4 x 4
INICIADOs | Monocorfebol (4x4) 1 o ento — 20 metros.
JUVENIS Largura — 14 a 16 metros.
JUNIORES Quadras (4X4) Comprimento — 20 metros.
Largura — 16 metros.

3. CONSTITUICAO DA EQUIPA E EQUIPAMENTOS

3.1. Cada equipa tem de se apresentar em competi¢cdao com a seguinte constitui¢do:
3.1.1. 10Jogadores no maximo e 8 jogadores no minimo, por equipa;

3.1.2. Todos os jogadores tém obrigatoriamente de participar no jogo.

3.1.3. 1 Professor responsavel pelo Grupo-Equipa;

3.1.4. 1 aluno juiz-arbitro

3.2. Cada equipa em jogo é constituida do seguinte modo:
Monocorfebol -4 x 4 4 jogadores, sendo 2 de cada género
Quadras—4 x4 4 jogadores, sendo 2 de cada género
ESCALAO Nuimero minimo de jogadores
INFANTIS A
INFANTIS B 4 iopad 40 2 de cada g&
INICIADOS jogadores, sendo 2 de cada género
JUVENIS
JUNIORES
3.3. A equipa que se apresentar com 7 jogadores ou menos, devera realizar o jogo, desde

que apresente pelo menos 4 Jogadores de inicio. Contudo, para efeitos classificativos,
0s pontos correspondentes a vitdria serdo averbados a equipa que cumprir o presente
regulamento, independentemente do resultado do jogo.

3.4. Equipamento de Jogo

Todos os alunos de uma equipa devem apresentar-se em campo com equipamento
apropriado, identificador da sua escola. As camisolas tém de estar numeradas, de
acordo com as regras definidas para a modalidade.

4. FALTA ADMINISTRATIVA

4.1. Sempre que uma equipa se apresente com menos de 8 jogadores, ser-lhe-a averbada
FALTA ADMINISTRATIVA (1 ponto).
4.2. Para efeitos de classificacdo (diferenca entre o nimero de pontos marcados e sofridos),

o resultado sera de 0-5.
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5. FALTA DE COMPARENCIA

5.1.

NOTA:

Caso uma equipa se apresente com menos de 4 jogadores, ser-lhe-a averbada FALTA DE
COMPARENCIA e os correspondentes 0 (zero) pontos. Neste caso o resultado para
efeitos de classificacdo serd igualmente de (0-5);

Os pontos: 3.1. 3.2. deverdo ser escrupulosamente cumpridos, nao existindo

possibilidade de qualquer base de entendimento entre os professores responsaveis pelos
grupos-equipa, aquando da efetiva¢do dos jogos.

6. REGULAMENTO TECNICO-PEDAGOGICO

6.1.

6.1.1.
6.1.2.
6.1.2.1.

6.1.2.2,

6.1.2.3.

6.1.2.4.
6.1.3.

6.1.4.
6.1.5.
6.1.6.
6.1.6.1.
6.1.7.
6.1.8.
6.1.9.
6.1.9.1.

6.1.9.2.

6.1.10.

Regulamento Técnico-Pedagdgico INFANTIS A — “DE ESCOLA ATIVA”

Apesar do Escaldo Infantil A se desenvolver ao nivel “DE Escola Ativa”, sugerem-se os
seguintes pressupostos de organizagao:

O formato do jogo a utilizar é 0 4 x 4.

Postes e Cestos:

Recomenda-se a utilizagdo de postes a 3m ou 3,5 metros de altura (mediante nivel dos
praticantes), de forma a permitir maior sucesso.

Os postes devem ser colocados sobre a linha mediana longitudinal do campo de forma
a deixar um espago entre 3 e 4 metros entre o poste e a linha de fundo.

Os cestos devem ter as medidas regulamentares (os cestos devem ser cilindricos sem
fundo; devem ter 23.5 a 25 cm de altura e um didmetro interior de 39 a 41 cm na zona
superior e 40 a 42 cm na zona inferior). O bordo superior do cesto deve ter uma largura
de2a3cm.

Os cestos devem ser em material sintético.

As equipas devem ser obrigatoriamente “mistas”. Dessa forma, a equipa em jogo deve
ser constituida, obrigatoriamente, por 2 elementos de cada género.

Durante o jogo todos os elementos inscritos no boletim de jogo terdo de jogar.

N3o existe limite de substituicées.

Quadros Competitivos — Jogos Concentrados/Torneios

Cada jogo tem a duracdo de 10 (dez) minutos.

Nao ha possibilidade de pedir descontos de tempo.

A posse de bola inicial é determinada por sorteio.

Reposicdo da bola em jogo apds golo e penalidades:

Devera ser efetuada junto ao poste no caso do Monocorfebol, apds apito do arbitro, por
qualguer um dos jogadores da equipa que sofreu golo;

Na linha de meio-campo no caso das Quadras, ap6ds apito do arbitro, por qualquer um

dos jogadores da equipa que sofreu golo;

Penalidades:

6.1.10.1.1. As penalidades sdao marcadas pelo jogador que sofreu a falta, na zona frontal ao

cesto, a uma distancia 2, 50m.

6.1.10.1.2. O jogador que sofrer a penalidade devera fazer a marcacdao da mesma. Se por lesao

6.1.11.

nao for possivel, a mesma devera ser realizada pelo jogador que o substituir.
Os jogos poderao terminar ou ndo empatados mediante o regulamento especifico da
competicdo. Em caso de igualdade o jogo podera ser desempatado através de Golo de
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Ouro com a duragdo maxima de 3 minutos. Também podera ser desempatado através
de penalidades, 2 jogadores de cada equipa, um do género masculino e feminino
obrigatoriamente. Em caso de empate, sistema de “morte subita”.

6.1.12. Sistema de competicao
O quadro competitivo deve desenvolver-se com base em convivios, procurando-se que
cada equipa realize o maior niumero possivel de jogos.

6.1.13. Sempre que possivel, nos encontros deste escaldo, devem ser criadas estagées, com
habilidades técnicas especificas, para as equipas que ndo se encontram em competicdo.
Estas estacOes devem facultar experiéncias, com formatos competitivos, motivadoras,
mas cujo objetivo é desenvolver os fundamentos técnicos da modalidade.

6.1.14. Sangoes

6.1.14.1. A equipa que se apresentar com menos de 8 jogadores realizara o jogo, desde
que apresente pelo menos 4 jogadores sendo-lhe, no entanto, averbada Falta
Administrativa.

6.1.14.2. O mesmo sera valido para uma equipa que por for¢a da expulsdo ou abandono
do jogo por lesdo dos seus jogadores se veja na contingéncia de acabar o jogo com 3
jogadores em campo.

6.2. Regulamento Técnico-Pedagdgico INFANTIS B

6.2.1. O formato do jogo a utilizar é o0 4 x 4.

6.2.2. Postes e Cestos:

6.2.2.1. Recomenda-se a utilizacdo de postes a 3m ou 3,5 metros de altura (mediante nivel dos
praticantes), de forma a permitir maior sucesso.

6.2.2.2. Os postes devem ser colocados sobre a linha mediana longitudinal do campo de forma
a deixar um espaco entre 3 e 4 metros entre o poste e a linha de fundo.

6.2.2.3. Os cestos devem ter as medidas regulamentares (os cestos devem ser cilindricos sem
fundo; devem ter 23.5 a 25 cm de altura e um didmetro interior de 39 a 41 cm na zona
superior e 40 a 42 cm na zona inferior). O bordo superior do cesto deve ter uma largura
de2a3cm.

6.2.2.4. Os cestos devem ser em material sintético.

6.2.3. Asequipas devem ser obrigatoriamente “mistas”. Dessa forma, a equipa em jogo deve
ser constituida, obrigatoriamente, por 2 elementos de cada género.

6.2.4. Durante o jogo todos os elementos inscritos no boletim de jogo terdo de jogar.

6.2.5. Nao existe limite de substituicGes.

6.2.6. Quadros Competitivos —Jogos Concentrados/Torneios

6.2.6.1. Cada jogo devera ter a duragdo de 10 (dez) a 12 (doze) minutos.

6.2.7. N&o ha possibilidade de pedir descontos de tempo.

6.2.8. A posse de bola inicial é determinada por sorteio.

6.2.9. Reposicao da bola em jogo apds golo e penalidades:

6.2.9.1. Deverd ser efetuada junto ao poste no caso do Monocorfebol, apds apito do arbitro, por
gualquer um dos jogadores da equipa que sofreu golo;

6.2.9.2. Na linha de meio-campo no caso das Quadras, apés apito do arbitro, por qualquer um
dos jogadores da equipa que sofreu golo;

6.2.10. Penalidades:

6.2.10.1. As penalidades sao marcadas pelo jogador que sofreu a falta, na zona frontal ao
cesto, a uma distancia 2, 50m.
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6.2.10.2. O jogador que sofrer a penalidade devera fazer a marca¢dao da mesma. Se por
lesdo nao for possivel, a mesma devera ser realizada pelo jogador que o substituir.

6.2.11. Os jogos poderdo terminar ou ndo empatados mediante o regulamento especifico da
competicdo. Em caso de igualdade o jogo podera ser desempatado através de Golo de
Ouro com a duragdo maxima de 3 minutos. Também podera ser desempatado através
de penalidades, 2 jogadores de cada equipa, um do género masculino e feminino
obrigatoriamente. Em caso de empate, sistema de “morte subita”.

6.2.12. Sistema de competicao
O quadro competitivo deve desenvolver-se com base em convivios, procurando-se que
cada equipa realize o maior nimero possivel de jogos. Ex.: Torneio Aberto / Dia da
modalidade ou Campeonato Regular.

6.2.13. Sempre que possivel, nos encontros deste escaldo, devem ser criadas estagdes, com
habilidades técnicas especificas, para as equipas que ndo se encontram em competicdo.
Estas estacOes devem facultar experiéncias, com formatos competitivos, motivadoras,
mas cujo objetivo é desenvolver os fundamentos técnicos da modalidade.

6.2.14. Sangoes

6.2.14.1. A equipa que se apresentar com menos de 8 jogadores realizara o jogo, desde
que apresente pelo menos 4 jogadores sendo-lhe, no entanto, averbada Falta
Administrativa.

6.2.14.2. O mesmo sera valido para uma equipa que por forga da expulsdo ou abandono
do jogo por lesdo dos seus jogadores se veja na contingéncia de acabar o jogo com 3
jogadores em campo.

6.3. Regulamento Técnico-Pedagdgico INICIADOS

6.3.1. O formato do jogo a utilizar é 0 4 x 4.

6.3.2. Postes e Cestos:

6.3.2.1. Recomenda-se a utilizagdo de postes a 3,5 metros de altura.

6.3.2.2. Os postes devem ser colocados sobre a linha mediana longitudinal do campo de forma
a deixar um espago de 4 metros entre o poste e a linha de fundo.

6.3.2.3. Os cestos devem ter as medidas regulamentares (os cestos devem ser cilindricos sem
fundo; devem ter 23.5 a 25 cm de altura e um didmetro interior de 39 a 41 cm na zona
superior e 40 a 42 cm na zona inferior). O bordo superior do cesto deve ter uma largura
de2a3cm.

6.3.2.4. Os cestos devem ser em material sintético.

6.3.3. Asequipas devem ser obrigatoriamente “mistas”. Dessa forma, a equipa em jogo deve
ser constituida, obrigatoriamente, por 2 elementos de cada género.

6.3.4. Durante o jogo todos os elementos inscritos no boletim de jogo terdao de jogar.

6.3.5. Nao existe limite de substitui¢des.

6.3.6. Quadros Competitivos —Jogos Concentrados/Torneios

6.3.6.1. Cada jogo devera ter a duracdo de 12 (doze) a 15 (quinze) minutos.

6.3.7. Na&o hd possibilidade de pedir descontos de tempo.

6.3.8. A posse de bola inicial é determinada por sorteio.

6.3.9. Reposicao da bola em jogo apds golo e penalidades:

6.3.9.1. Deverd ser efetuada junto ao poste no caso do Monocorfebol, apds apito do arbitro, por
qualguer um dos jogadores da equipa que sofreu golo;
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6.3.9.2. Na linha de meio-campo no caso das Quadras, apés apito do arbitro, por qualquer um
dos jogadores da equipa que sofreu golo;

6.3.10. Penalidades:

6.3.10.1. As penalidades sdo marcadas pelo jogador que sofreu a falta, na zona frontal ao
cesto, a uma distancia 2, 50m.

6.3.10.2. O jogador que sofrer a penalidade devera fazer a marca¢gdao da mesma. Se por
lesdo nao for possivel, a mesma devera ser realizada pelo jogador que o substituir.

6.3.11. Os jogos poderdo terminar ou ndo empatados mediante o regulamento especifico da
competicdo. Em caso de igualdade o jogo poderd ser desempatado através de Golo de
Ouro com a duragdo maxima de 3 minutos. Também podera ser desempatado através
de penalidades, 2 jogadores de cada equipa, um do género masculino e feminino
obrigatoriamente. Em caso de empate, sistema de “morte subita”.

6.3.12. Sistema de competicao
O quadro competitivo deve desenvolver-se com base em convivios, procurando-se que
cada equipa realize o maior nimero possivel de jogos. Ex.: Torneio Aberto / Dia da
modalidade ou Campeonato Regular.

6.3.13. Sempre que possivel, nos encontros deste escaldo, devem ser criadas estagdes, com
habilidades técnicas especificas, para as equipas que ndo se encontram em competicdo.
Estas estacOes devem facultar experiéncias, com formatos competitivos, motivadoras,
mas cujo objetivo é desenvolver os fundamentos técnicos da modalidade.

6.3.14. Sangodes

6.3.14.1. A equipa que se apresentar com menos de 8 jogadores realizara o jogo, desde
que apresente pelo menos 4 jogadores sendo-lhe, no entanto, averbada Falta
Administrativa.

6.3.14.2. O mesmo sera valido para uma equipa que por for¢a da expulsdo ou abandono
do jogo por lesao dos seus jogadores se veja na contingéncia de acabar o jogo com 3
jogadores em campo.

6.4. Regulamento Técnico-Pedagdgico JUVENIS

6.4.1. O formato do jogo a utilizar é 0 4 x 4.

6.4.2. Postes e Cestos:

6.4.2.1. Recomenda-se a utilizagdo de postes a 3,5 metros de altura.

6.4.2.2. Os postes devem ser colocados sobre a linha mediana longitudinal do campo de forma
a deixar um espago de 4 metros entre o poste e a linha de fundo.

6.4.2.3. Os cestos devem ter as medidas regulamentares (os cestos devem ser cilindricos sem
fundo; devem ter 23.5 a 25 cm de altura e um didmetro interior de 39 a 41 cm na zona
superior e 40 a 42 cm na zona inferior). O bordo superior do cesto deve ter uma largura
de2a3cm.

6.4.2.4. Os cestos devem ser em material sintético.

6.4.3. Asequipas devem ser obrigatoriamente “mistas”. Dessa forma, a equipa em jogo deve
ser constituida, obrigatoriamente, por 2 elementos de cada género.

6.4.4. Durante o jogo todos os elementos inscritos no boletim de jogo terdao de jogar.

6.4.5. Nao existe limite de substitui¢des.

6.4.6. Quadros Competitivos —Jogos Concentrados/Torneios

6.4.6.1. Cada jogo devera ter a duracdo de 15 (quinze) minutos.
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6.4.7. Na&o hd possibilidade de pedir descontos de tempo.

6.4.8. A posse de bola inicial é determinada por sorteio.

6.4.9. Reposicao da bola em jogo apds golo e penalidades:

6.4.9.1. Devera ser efetuada junto ao poste no caso do Monocorfebol, apds apito do arbitro, por
qualguer um dos jogadores da equipa que sofreu golo;

6.4.9.2. Na linha de meio-campo no caso das Quadras, ap6és apito do arbitro, por qualquer um
dos jogadores da equipa que sofreu golo;

6.4.10. Penalidades:

6.4.10.1. As penalidades sdo marcadas pelo jogador que sofreu a falta, na zona frontal ao
cesto, a uma distancia 2, 50m.

6.4.10.2. O jogador que sofrer a penalidade devera fazer a marca¢do da mesma. Se por
lesdo nao for possivel, a mesma devera ser realizada pelo jogador que o substituir.

6.4.11. Os jogos poderdo terminar ou ndo empatados mediante o regulamento especifico da
competicdo. Em caso de igualdade o jogo poderd ser desempatado através de Golo de
Ouro com a duragdo maxima de 3 minutos. Também podera ser desempatado através
de penalidades, 4 jogadores de cada equipa, dois de cada género obrigatoriamente. Em
caso de empate, serd aplicado o sistema de “morte subita”.

6.4.12. Sistema de competi¢cao
O quadro competitivo deve desenvolver-se com base em convivios, procurando-se que
cada equipa realize o maior nimero possivel de jogos. Ex.: Torneio Aberto / Dia da
modalidade ou Campeonato Regular.

6.4.13. Sempre que possivel, nos encontros deste escaldo, devem ser criadas estagdes, com
habilidades técnicas especificas, para as equipas que ndo se encontram em competicdo.
Estas esta¢Oes devem facultar experiéncias, com formatos competitivos, motivadoras,
mas cujo objetivo é desenvolver os fundamentos técnicos da modalidade.

6.4.14. Sancgoes

6.4.14.1. A equipa que se apresentar com menos de 8 jogadores realizara o jogo, desde
que apresente pelo menos 4 jogadores sendo-lhe, no entanto, averbada Falta
Administrativa.

6.4.14.2. O mesmo serd valido para uma equipa que por forca da expulsdo ou abandono
do jogo por lesdo dos seus jogadores se veja na contingéncia de acabar o jogo com 3
jogadores em campo.

6.5. Regulamento Técnico-Pedagdgico JUNIORES (Quadras)

6.5.1. O formato do jogo a utilizar é 0 4 x 4.

6.5.2. Postes e Cestos:

6.5.2.1. Recomenda-se a utilizagdo de postes a 3,5 metros de altura.

6.5.2.2. Os postes devem ser colocados sobre a linha mediana longitudinal do campo de forma
a deixar um espaco de 6,67 metros entre o poste e a linha de fundo.

6.5.2.3. Os cestos devem ter as medidas regulamentares (os cestos devem ser cilindricos sem
fundo; devem ter 23.5 a 25 cm de altura e um diametro interior de 39 a 41 cm na zona
superior e 40 a 42 cm na zona inferior). O bordo superior do cesto deve ter uma largura
de2a3cm.

6.5.2.4. Os cestos devem ser em material sintético.

6.5.3. Asequipas devem ser obrigatoriamente “mistas”. Dessa forma, a equipa em jogo deve
ser constituida, obrigatoriamente, por 2 elementos de cada género.
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6.5.4. Durante o jogo todos os elementos inscritos no boletim de jogo terdo de jogar.

6.5.5. Nao existe limite de substitui¢des.

6.5.6. Quadros Competitivos — Jogos Concentrados/Torneios

6.5.6.1. Cada jogo devera ter a duragdo de 15 (quinze) a 20 (vinte) minutos.

6.5.7. Nao ha possibilidade de pedir descontos de tempo.

6.5.8. A posse de bola inicial é determinada por sorteio.

6.5.9. Reposi¢cdo da bola em jogo apds golo e penalidades:

6.5.9.1. Deverad ser efetuada junto ao poste no caso do Monocorfebol, apds apito do arbitro, por

qualguer um dos jogadores da equipa que sofreu golo;
6.5.9.2. Na linha de meio-campo no caso das Quadras, apds apito do arbitro, por qualquer um
dos jogadores da equipa que sofreu golo;

6.5.9.3. Faltas Graves (Livres):

6.5.9.3.1. As faltas graves podem ser marcadas por qualquer jogador que esteja em campo,
na zona frontal ao cesto, a uma distancia 2, 50m.

6.5.9.3.2. O jogador que faz a marcagdo do livre, tem obrigatoriamente de efetuar um passe
antes de poder langar ao cesto.

6.5.9.3.3. Todos os jogadores atacantes tém de estar a uma distancia minima de 2,50 metros
entre si. Caso esta condi¢dao ndo esteja garantida apds o arbitro sinalizar a marcagao
livre, a defesa ganha a posse de bola.

6.5.9.3.4. O jogador tem 4 (quatro) segundos para efetuar a marcagdo do livre apds apito do

arbitro.
6.5.10. Penalidades:
6.5.10.1. As penalidades sdao marcadas pelo jogador que sofreu a falta, na zona frontal ao

cesto, a uma distancia 2, 50m.

6.5.10.2. O jogador que sofrer a penalidade devera fazer a marca¢do da mesma. Se por
lesdo ndo for possivel, a mesma devera ser realizada pelo jogador que o substituir.

6.5.11. Os jogos poderdo terminar ou ndo empatados mediante o regulamento especifico da
competicdo. Em caso de igualdade o jogo poderd ser desempatado através de Golo de
Ouro com a duracdo maxima de 3 minutos. Também podera ser desempatado através
de penalidades, 4 jogadores de cada equipa, dois de cada género obrigatoriamente. Em
caso de empate, sera aplicado o sistema de “morte subita”.

6.5.12. Sistema de competicdo
O quadro competitivo deve desenvolver-se com base em convivios, procurando-se que
cada equipa realize o maior nimero possivel de jogos. Ex.: Torneio Aberto / Dia da
modalidade ou Campeonato Regular.

6.5.13. Sempre que possivel, nos encontros deste escaldo, devem ser criadas estagdes, com
habilidades técnicas especificas, para as equipas que ndo se encontram em competicdo.
Estas estacGes devem facultar experiéncias, com formatos competitivos, motivadoras,
mas cujo objetivo é desenvolver os fundamentos técnicos da modalidade.

6.5.14. Sangoes

6.5.14.1. A equipa que se apresentar com menos de 8 jogadores realizara o jogo, desde
que apresente pelo menos 4 jogadores sendo-lhe, no entanto, averbada Falta
Administrativa.

6.5.14.2. O mesmo sera valido para uma equipa que por forca da expulsdo ou abandono do
jogo por lesdo dos seus jogadores se veja na contingéncia de acabar o jogo com 3
jogadores em campo.
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7. CLASSIFICAGAO, PONTUAGAO E DESEMPATE

7.1. A classificacdo das equipas nas varias fases do Quadro Competitivo é determinada pela
soma da pontuacdo obtida no total dos jogos efetuados, de acordo com o seguinte

critério:
VITORIA 3 Pontos
EMPATE 2 Pontos
DERROTA OU FALTA ADMINISTRATIVA 1 Ponto
FALTA DE COMPARENCIA 0 Pontos

A classificacdo final serd estabelecida por ordem decrescente dos pontos obtidos,
classificando-se em 12 lugar a equipa com maior nimero de pontos.

7.2. Critérios de desempate. No caso de igualdade pontual entre duas ou mais equipas, serdo
tomados em conta, sequencialmente, os seguintes fatores:

7.2.1. O resultado entre as equipas diretamente envolvidas;

7.2.2. Maior diferenca entre golos marcados e sofridos no total dos jogos realizados entre todas
as equipas;

7.2.3. Pelo maior nimero de golos marcados na respetiva fase da competicao;

7.2.4. Pelo menor numero de golos sofridos na respetiva fase da competicao.

7.3. Nos casos em que, por forga do regulamento especifico de prova, os jogos ndo possam
terminar empatados, é realizada uma série de 4 penalidades para cada equipa,
executada por 4 jogadores que se encontrem em jogo a altura do final do mesmo, sendo
obrigatdrio a utilizagdo de 2 jogadores de cada género.

7.4. Se ap6s a realizagdo dessa série de 4 penalidades, a igualdade ainda subsistir, é realizado
o sistema de “morte subita” até que uma das equipas obtenha vantagem de um golo.

8. ARBITRAGEM

8.1. Osjogos sdo dirigidos por 1 arbitro e por 1 oficial de mesa.

8.2. De acordo com o RGFDE, compete ao professor responsavel pelo grupo/equipa a
formagdo basica dos seus mais diretos colaboradores (arbitro, oficial de mesa e
delegado/dirigente).

8.3. Os alunos arbitros terdo de estar habilitados para, em conformidade com o RGFDE,
arbitrar a Fase Competitiva em que estiverem a participar.

9. “DE ESCOLA ATIVA”

9.1. Orientagdes: Segundo o Regulamento “DE Escola Ativa 2025-2026", as atividades deverao
cumprir as seguintes orientacgdes:

9.1.1. Atividades Regulares;

9.1.2. Enquadradas por professores de Educacgdo Fisica;

9.1.3. Privilegiarem praticas de desenvolvimento motor e a aquisicdo de aprendizagens
transversais;

9.1.4. Basearem-se na simplificacdo das regras e na sua adaptacao aos objetivos pedagdgicos,
necessidades e carateristicas dos alunos;
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9.1.5. Privilegiarem as formas jogadas, utilizando situa¢des de jogo adaptadas, como ferramenta
fundamental de desenvolvimento;

9.1.6. A participacdo individual de cada aluno deve ser sempre integrada num grupo,
fomentando valores educativos e formativos;

9.1.7. Priorizar o bem-estar e a diversado dos alunos;

9.1.8. Garantirem a equidade de oportunidades e promovendo a participacdo generalizada.

9.2. ATIVIDADES/CONTEUDOS TECNICO-PEDAGOGICOS E DIDATICOS SUGERIDAS
Ao longo do ano letivo, poderao ser realizadas as seguintes atividades:

9.2.1. Momentos de convivio/competicdo intraescola e, se possivel, entre estabelecimentos de
ensino de proximidade. Estes momentos deverdao ser utilizados como parte de um
processo formativo, valorizando tanto a cooperagdo como a superagdo e devem ser
integrados no processo educativo integral do aluno.

9.2.2. A iniciativa e organiza¢cdo dos eventos poderd partir das AE/EnA/EEPC, autarquias,
federagdes, clubes ou associagdes locais, e devera ser comunicada a respetiva CLDE.

9.2.3. Dinamizacdo de treinos/aulas, privilegiando atividades com as caracteristicas
anteriormente mencionadas;

9.2.4. Organizagdo de Torneios da modalidade/ Dia da Modalidade na Escola;

9.2.5. Encontros convivios de competicdes informais com AE/EnA das proximidades;

9.2.6. Dinamizacdo de provas informais de Skills (lancamentos, passe, etc);

9.2.7. Participa¢do em atividades ou competicBes organizadas pela Federagao Portuguesa de
Corfebol;

9.2.8. Organizar/Participar em atividades em articulacdo com clubes locais e/ou autarquias.

10. CASOS OMISSOS
Os casos omissos e as duvidas resultantes da aplicagdo do presente Regulamento, de acordo
com a fase organizacional (Fase Local, Regional ou Nacional), serdo analisados e decididos,
respetivamente, pela CLDE, pela CRDE e pela Coordenacdo Nacional do Desporto Escolar.
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